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genchab
Nedir?

Genchab;  Ulkemizde  ogrenim  goren  farkll
alanlardaki niversite ogrencilerini, Teknoparklar,
Teknokentler, TEKMER, ARGE ve TASARIM Merkezleri
ile dzel kuruluslanin (Kolektif House, Workinton vb..
STARTUP merkezlerine, programlarina ve teknolojl
gelistirmeye  yonelik - tiim - platformlardaki - proje

yaw,érra.anna nazirlayan, “Yapay Zeka Girisimeiligi
temali bir on kulucka programidir.
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IVI

Neden YZ Girisimciligi?

> Dijital dontistim ve endustriyel teknolojik yenilikler hiz kesmeden devam

etmektedir. Glinimizde, tim gelisim ve dontisim siireclerinin yapay zeka
katkisiyla yeni bir boyuta ulasacag artik kesinlesmistir.

% _« gencler
Endistriden baslayarak tiim Gretim ve yonetim sireclerini  yeniden Olanln
> yapilandiracak olan yapay zeka destekli projeler gelistirmek amaciyla, farkll
disiplinlerden ogrencileri on kulucka programlanimizda bir araya getirecegiz. *' -
Boylece daha fazla gencin kendisini kesfetmesini ve potansiyelini ortaya ‘ L fa rklnda

cikarmasini saglamayr hedefliyoruz.

sanayi ve internet devrimlerinde yeterince etkili bir rol dstlenemeyen

> ilkemizin, dinyayr yeniden sekillendirecek yapay zeka tabanl dontsimde
oncii konuma gelmesi, ancak egitimli ve girisimci genclerin dogru projelere
katki saglamasiyla mimkiin gortinmektedir.

l‘.
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Merkezler nerede?

Projemizin merkez tssiind, Gniversitelerimizde bulunan genc ofisler
olusturmaktadir. Yurtlanmizda baslatilacak bilgilendirme faaliyetleriyle
basvuru kalitesini artirmayi ve ilk ekiplerin yurtlarimizda olusturulmasini
saglamayi amacliyoruz.

Takim liderligi, proje yonetimi, yapay zeka genel kiiltiirdi ve ortak tretim

konularindaki temel dersleri yurtlanmizda sunacagiz. Katiimeitarimizin bireysel GENC OFISLER
/|

gelisimlerini de yurt programlarimiz kapsaminda destekleyeceqiz.

Takim toplantilan ve prototip retim sireclerini Geng Ofislerde GSB YU RTI-ARI
klestirecegiz. Universite disindaki etkinlikler ve Gretim siireclerinde, - -
Soivercasneneon shaten o koganstetnen —— GENCLIK MERKEZLER

faydalanacagiz. Startup yolculugunu ise is birligi yaptigimiz sirketlerle birlikte

tasarlayacagiz. Her asamada sivil toplumdan destek alacagiz. ON KU I_UCKAI_AR
7]
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NAS I I_ CALISI R7 » Kuliiplerimizde, ogrencilerin dretici takimlarda farkli roller Gstlenerek fikir

asamasindan prototipleme siirecine kadar birlikte calistiklari projeler
hayata gecirilir.

Farkl Gniversite ve bolimlerden ogrenciler, multidisipliner bir yaklasimla takimlar olusturarak,
“GELMEKTE OLANA DAIR™ mottosuyla calisir.

) 4 Bu takimlar, yapay zeka tabanli araclarin, sistemlerin, drtnlerin, cesitli uygulamalarin ve
sektorel coziimlerin prototip tretimine odaklanir.

» Takim dyeleri, kendilerini hizla gelistirir veya daha isteklive caliskan bir iiyeye
gorevi devreder.

Proje ve Uriin strec icinde gelisir, olgunlasir, tim modellere uygun hale getirilerek yarismaya hazirlanir ve
yatirim almaya hak kazanarak calisan bir prototipe dontsir.

Bu siirecle, en iyiler bir araya gelerek en iyi takimi olusturur ve en iyi proje ile drtinlerini tasarlayip treterek
diinyaya sunma firsati yakalar.
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NAS". CALISIR? Bu ogrenme ve gelisim yolculugu, belirli donemlerde dizenlenen kamplarla

> desteklenmektedir. Ayni alt programlara dahil olan farkli sehirlerdeki
ogrencilerin, benzer veya farkli projelerde bir araya gelmesi saglanmaktadir.

Bu kamplarda yetenek ve bilgi paylasimi on planda tutulsa da, bazi dyelerin farkli projelere
yoneldigi ve kuliplerini degistirdigi gozlemlenebilmektedir. Eksik dyelerin tamamlanmasi ve
prototip asamasinin ardindan startup sirketlerin ortaya cikmasi amaciyla, proje takimlari nihai
sinavlarini bu kamplarda gerceklestirmekte ve driinlerini jiriye sunmaktadir.

Proje yarismasi atmosferinde gerceklesen kamplarda, ekipler aldiklari elestiriler
) dogrultusunda prototiplerini gelistirmek iizere yeni yol haritalari belirlemekte veya
kendilerine teklif edilen projeleri yuritmek amaciyla yeniden ¢alismalarina

baslamaktadir.

» Birinci sinifta itk kampina katilan bir 6grenci, mezuniyetine kadar en az Gi¢ farkli projede daha yer
alarak kendini gosterme ve yetkinliklerini gelistirme firsatini elde etmektedir.
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Programda kimler var?

Projemizin her asamasinda kamu kurumianmiz, gonullulerimiz, sivil toplum onderleri ve
sosyal girisimcilerimizle ve elbette sponsor ve destekcilerimizle birlikte yol alacagiz.

ogrenciler akademisyenler mentorier
On Kulucka Kuliplerinde farkl Takimlar, Genchab ve Takeoff gibi Sektor uzmanlarinim
disiplinlerde ogrenim goren cesitli programlarin gereksinimlerine mentorliginde, isin inceliklerini ve
ogrenciler, hayata gecirmek uygun olarak olusturulabilmektedir. sinirlarini ogrenen takimlar,
istedikleri projeler icin bir araya Kuliiplerdeki takimlar, yerli ve prototip Uretim asamasini en
gelerek takimlarini olusturmaktadir. yabanci uzman akademisyenlerden . verimli ve gercekei sekilde
Bu projeler, bir yarisma cagris| aldiklari ileri seviye egitimlerle » planlamaktadir. Bu srecte,
kapsaminda olabilecegi gibi, bir fikir eksiklerini tamamlamakta, hayallerin optimum dizeyde drine
sahibinin gelistirmek istedigi Griin kendilerini ve projelerini daha da dontismesini saglama ve projelerin
izerine de sekillenebilmektedir. gelistirme imkani bulmaktadir. sektorel karsiligini anlama firsati

elde edilmektedir.
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KULUPLERIN YONETIMI

On kulucka kuliipleri,

Genc Ofis ve Yurtlarimizdaki
resmi ya da gondlld genclik
liderleri tarafindan kurulmakta,
GSB Il Miidiird'niin
koordinasyonunda, genclerden
olusan bir teknoloji kurulu
tarafindan yonetilmektedir.

PProje kampinda olgunlasan
projeler, oncelikle bu kurula
sunulmakta ve onay alan proje
takimlarinin sisteme girisleri
saglanmaktadir. oehrin,
iniversite ve mentor yetkinliginin
yuksek oldugu, ayni zamanda
sanayinin oncelikli ihtiyaclarina
dayanan projeler, daha yiiksek
puan almaktadir.

lhracata uygunluk ve takimin
yetkinligini artiran projeler de

yuksek puanlar almaktadir. Yetismis
insan kaynagi, organize sanayideki
iretim imkanlari ve akademik
becerilerin on planda tutuldugu bir
projeksiyonla gelistirilen fikirlerin ileri
seviyelere tasinmasi icin, yurt icinden
ve disindan sektor uzmanlari tarafindan
destekler saglanmaktadir.

llerleyen asamalarda, projelerin sirdirdlebilirligini saglamak amaciyla TUBITAK,
KOSGEB, HALK BANK gibi kurum ve kuruluslarla is birligi yapiimaktadir.
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ONCELIKLI PLANLANAN
ALT PROGRAMLAR

& Endistriyel

& Otomotive, motor, elektronik
@ Yapi, cevre, sehir

@ Ulastirma teknolojileri

& Finans, iletisim, toplum

genchab

@ Spor ve saglik teknolojileri

& Tanm, gida, hayvancilik

@ oanat, kaltdr, turizm

@ Dijital icerik ve egitim teknolojileri

& Savunma sanayi ve givenlik
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ODAK CALISMA ALANLARI

& Gelecek ongord sistemleri
@ Dijital asistanlar
& Bot ve ajanlar
@ Optimizasyon

& (Otonom ve robotik sistemler

genchab

@ Dontisen ve dondstiren alt sistemler
@ Karbon temelli sistemler

& Eglence araclari ve duygu analizi

& Genel yapay zekayr anlama ve kavrama
& VI etik ve ahlak
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ORNEK UYGULAMALAR A

1. Makine Ogrenmesi (ML)

e TensorFlow: Google tarafindan
gelistirilen acik kaynakli bir makine
ogrenmesi kitiphanesi olarak,
gelistiricilerin ve arastirmacilarin
karmasik yapay zeka modelleri
olusturmasina olanak
saglanmaktadir.

e Scikit-Learn: Python tabanli bir
makine ogrenmesi kiitiiphanesi
olarak, gozetimli ve gozetimsiz
ogrenme algoritmalari sunmakta ve
veri madenciligi uygulamalari igin
yaygin olarak kullanilmaktadir.

genchab

2 Dogal Dil Isleme (NLP) JIJ

e GPT (Generative Pre-trained
Transformer]): OpenAl tarafindan
gelistirilen gicli bir dil isleme modeli
olarak, metin olusturma, dil anlama ve
soru-cevap sistemleri gibi birgok NLP
gorevinde kullaniimaktadir.

e BERT (Bidirectional Encoder
Representations from Transformers):
Google tarafindan gelistirilmis bir dil
anlama modeli olarak, metin
siniflandirma ve detayli baglam analizi
gibi gorevlerde oldukca etkill
olmaktadir.

3. Goriintii ve Ses Isleme

e (OpenCV (Open Source Computer Vision
Library): Goriinti ve video isleme icin
acik kaynak bir kiitiiphane. Yiiz tanima,
nesne algilama ve gortnti analizi gibi
bircok uygulamada yaygin olarak
kullanilir.

e YOLO (You Only Look Once): Gercek
zamanli nesne tanima icin kullanilan
bir algoritma. Hizli ve etkili tanima
yapisiyla ozellikle givenlik ve otomobil
endstrisinde popdlerdir.
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ORNEK UYGULAMALAR

4 Boyut Otesi YZ

e Xing chu quantum: Insan aurasl
orneginde, frekans ve rezonans
temelli duygusal zeka gelistirme
programi olarak tasarlanmistir.

e Bodyverse: Yeni nesil etkilesimli
ogrenme modeli olarak, 6. his
benzeri bir boyut otesi motor
calismasi sunmaktadir. Geoffrey
Hinton, bu proje ile robotlara ruh
kazandirmaya calismaktadir.

ew)

44

po
o

genchab

5 Nesnelerin Interneti (loT)

e [BM Watson loT: loT uygulamalari icin
analitik ve YZ destegi sunan bulut
tabanli bir platform olarak, cihaz
verilerini analiz ederek akilli kararlar
almay! kolaylastirmaktadir.

e Azure loT Hub: Microsoft'un loT
uygulamalari icin entegre bir platformu
olarak, cihazlarin baglantisini ve
yonetimini saglamakta ve .NET ile

Python gibi dillerle uyumlu

calismaktadir.

6 Yapay Sinir Aglari

o Keras: Yiiksek seviyeli bir sinir ag
API'si olarak, TensorFlow ve diger
kiitiphaneler tizerinde calisarak derin
ogrenme modellerinin hizla
olusturulmasini saglamaktadir.

e PyTorch: Facebook tarafindan
gelistirilmis bir derin 0grenme
kitiphanesi olarak, arastirmalarda ve
endustri uygulamalarinda sikca tercih
edilmekte olup, dinamik yapis|
sayesinde daha esnek bir ¢calisma
sunmaktadir.
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Alt P rog ra m la r AAlL prggramlarda, yapay zeka destekli d'dnij,sq_m ve _ggli,sim projeleri gergekle,sti__rilir.

Kuracagimiz takimlarda alt program dalinin mihendisi yanina Y/ yada yazilim mihendisi
alarak fikrin yolculugunu tasarlar.

N
Uzmanlik alani disindaki arkadaslarin takim liderligi yapmast mimkin degildir. Takim liderligi icin

fikir sahipligi sarti aranmamakta, ancak ileri diizey proje yoneticiligi egitimi alinmasi gerekmektedir.

lkinci agsamada, iktisat ya da isletme bolimi ogrencisi projeye dahil olarak ekonomik sireci

degerlendirir, ardindan endistriyel tasarimci ogrencisi prototip Urin icin on tasarimi yapmaktadir. )

-
son olarak, takimlara marka, pazarlama ve medya konularini calisacak ekip dyeleri dahil

edilerek, uctan uca calisan bir sistem kurulmaktadir. Bu sayede takimlar, hem kendilerini
hem de projelerini gelistirme firsati bulmaktadir. ) .

&

Belli bir asamaya gelen prototipler, yarismalara ve kamplara katilarak farkli insanlarla etkilesim firsati bulmaktadir.
Kamu ve 0zel tesebbisler tarafindan desteklenerek, bir startup adayi olarak yatirimci gorismelerine baslama
asamasina gelirler. Takimlarin tim yonetimsel, hukuksal, mali, isletme, insan kaynaklari ve destek hizmetleri gibi
sirketlesme sireciyle ilgili konularda, GSB Il Midarligi gonilli danismanlik hizmeti saglamaktadir.
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ORNEK ZEKA TAKIMI

YZ Miihendisi Proje Yoneticisi Makine Miihendisi

! @gfﬁ\jf.—

}”l _ '

Marka ve Pazarlama  Altyapi Sahibi Liraat Muhendisi Fikir Sahibi
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PROJE TAKVI MI Finalistlerin

) Takimlairn Proje Online proje Belirlenmesi ve
On kayrtlarin belirlqnmesi basvurulari degerlendirme AdiToTem

Proje UNEN - onay sireci E
dokiiman '  llerde [0)e : |
hazirlig yUF;[rj(;JUeCU  oryantasyon ¢ Yema o Gelistime g S GapuanT

git et Kamplan acilmas|
egitimler topla?nlan kg?r:[:gn egmgnlen

g0 SN R &= 4, S S S A

Fyliil 2025

0cak 2055  Matas | Nisan 20
L . NisaniZ[JZB

Mayis 2075 Temmu; 2075

; st i 2075
Haziran 2025 Agustos 2025

Subat 2025
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Hazirlik Donemi (Ocak-Subat 2025)

e Proje dokimanlari ve kurumsal kimlik hazirlanir
o (erekli yazili materyaller ve dijital icerikler hazirlanir
o Egitimci, mentor ve jiri tyeleri sartnameleri belirlenir

o Katilim kriterleri ve on
e Sponsorluk ve isbirlikei kuru

e Y/ oncelikli Universite-sanayl

nasvuru sureci plantanir
mlarla gorismeler gerceklesir

IS birligi baslatilir

e (5B yurtlarinda ve genc ofislerde toplatilar gerceklestirilir
e Katilim cagrisi yapilir ve on basvuru stireci baslar

(\
1L
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iS TAKVIMI

Illerde katiimci bilgilendirme toplantilari yapilir

ve on kulucka kliipleri kurulur (Mart-Nisan 2025)

o Baswu

o Kesl

e [aki
e [aki

nlikle
m hall

mlar o

anlar genclik liderleri tarafindan bilgilendirilir
1 kayitlar yapilir
o Yetki

son kez dizenlenir, onaylanir
nde basvurular degerlendirilir, onaylanir

usturulur

o |l bazli 6n kulucka klipleri kurulur yayinlanir
e EQitim takvimi aciklanir

= .
L
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iS TAKVIMI
Proje kampi (Nisan-Mayis 2025)

Proje yazma egitimleri verilir Proje takvimi ve yontemler aciklanir

Proje basvurulari karara baglanir Kesif ve roller egitimi

Takim halinde proje onerileri alinir Katilimcitarin rollerini belirlemeleri icin profil anketleri
Benzer projeler elenir ve yeniden dizenlenir yapilir ve yetkinlikler yiizyiize degerlendirilir.

Farkll takimlarin calismas istenen projeler Liderlik basta olmak Uzere kesif egitimleri verilir

ekiplere dag

tilir
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TAKVIMI
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Egitim-Gelisim (Haziran-Temmuz 2025)

e Proje gelistirme icin eg
o Katilimcilar stle
mentorlerden onll

o (]

!
o P

iderilmesi saglan

Wline proje deger

[

ototiplerin dretil

itimler yapilir
ndikleri gorevi yerine getirmek icin, akademiden ve

ne egitimler alirlar, okumalar yaparlar

endirmeleri yapilir ve gelisim seviyesi denetlenir, eksiklerin

mesi icin gerekli destekler saglanir

e Sektor ve mentor bulusmalarina katki saglanir
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Genisletilmis YAZ Kamplari (Agustos 2025)

o Ulke genelinden alt program takimlari yaz kamplarinda bulusur
o Mentorlerin liderliginde projelerin eksik
o Prototiplerin tamamlanmasi icin son eg
o Proje pazar kurularak yatirmcilara sunt

= Yatinma uygun gori
sell
°rojesi yatirima uygun gorilmeyen takim
Ja(

erl tama

itimler al

stmeye devam etmesi gereken

mlar yap

genchab

M
1

Gl
[

Ir
enlere randevulan alinir

lere sure verilir

ardan yeni proje istenir

Ilan takimlarin Gyeleri birlestirilerek yeni takimlar kurulur

o\
1L
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Yaz Kamplan Gelisim Programi

.Re
le

-l_\CJh.DI\DA

0. otartup deneyim ato
an Y/ proje ornekleri
an unlilerle online soylesiler

berlik ve Mento

0. Dunyac
/. Dunyac

ce ve kaynak yor

luk
| seviye uygulama dersler

Bt
.Devlet destekleri st

etimi dersler
umlari

yeler| |

J'ﬁﬁ l IJ\_‘./'-J“’

()
1))
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IS TAKVIMI
Odiil toreni (Eyliil 2025)

e Alt programlardan 3'er tane final projesi secilir

e Tiim finalistler bakanliga caginlarak jiri oniinde sunum yapar
e Jiiri ve online oylama ile itk 3 proje belirlenir ve yatirim alir

e (diil to
e Jigerp

0jeler far

o Yeterli

nalist bu

eni yapilir

Kl startup kuluckalarinda desteklenir

lunamazsa prototip gelistirme devam eder
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IS TAKVIMI
Hizlandirma Programi

e Basarili prototipler yerli ve yabanci Hizlandirma Programlarina
yonlendirilir ve takibi yapilr

e Yatinma layik gortlen projeler icin gorisme surecleri baslatilir
e Yatinm turlari sonunda melek yatirim alan projeler danismanlik
anlasmalari yapilarak yeni programlara yonlendirilir.
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Kazanimlarimiz

Gelecekte hayatimizin merkezinde yer alacak & TUBITAK, KOSGEB ve diger DEVLET DESTEKLERI
olan YZ icin farkindalik kazanilir @ hakkinda bilgi sahibi olurlar

Fark bolimlerden ogrenciler, birlikte gelistimeyi, @2 startup ekosisteminin en biyuk yanislarin
ortak hedeflere yirimeyi dgrenirler ogrenerek sektorlere daha hazir hale gelirler

— L & |stihdama daha hazir hale gelirler ve farkli is
grezTﬁglﬁ&nt{ey;‘Eedlerrel?”nl' yetinlaklerini ve @ kollarinda calisabilme deneyimi kazanirlar

Birbirlerinden, mentorlerden ve dijitalden ogrenmeyi

Bir takimin parcas olarak, gorev ve soumluluk (@ Ggrenirler, gelisim projelerinde daha cok yer alirlar

alma deneyimi yasarlar

Disiplinler arast uyum saglamayi ve projeden C,j Y dunyasmdan ve dunyanin YZ ihtiyaclarindan haberdar
prototipe uygulama siirec deneyimi yasarlar olurlar, ihrac edilebilir Griinlere odaklanirlar
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S BiRLiGi
Yapay Zeka LISANS Béliimleri
o ANKARA UNIVERSITES]

e BAHCESEHIR UNIVERSITES]

e HACETTEPE UNIVERSITES|

o |STANBUL TEKNIK UNIVERSITES]
e TOBB ETU

e (STIM TEKNIK UNIVERSITESI

o |
o A

o |
o |

RABZON UNIVERSITES]

| PARSLAN TURKES UNIVERSITES|

-IRAT UNIVERSITES|

| USLARARASI BALKAN UNIVERSITES|

| USLARARASI KIBRIS UNIVERSITES]

o |STANBUL GEDIK UNIVERSITES|

genchab

Yapay Zeka ONLISANS Béliimleri

o ESKISEHIR TEKNIK UNIVERSITES]
e STANBUL GELISIM UNIVERSITES]
e KARABUK UNIVERSITESI

o GAZIANTEP UNIVERSITES
o HARRAN UNIVERSITES|
o KOCAELI UNIVERSITES|
o TRAKYA UNIVERSITESI
o SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER

UNIVERSITESI

!
K 2

Yapay Zeka Merkez ve Lab.
o AREL UNIVERSITES]

BAKIRCAY UNIVERSITES]

BIRUNI UNIVERSITES

BOGAZICI UNIVERSITES]

BURSA TEKNIK UNIVERSITES|
CUMHBURIET UNIVERSITES]
ERCIYES UNIVERSITES|

ESKISEHIR OSMANGAZI UNIVERSITES]
GAZI UNIVERSITES

ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITES]
ISTINYE UNIVERSITES!

|ZMIR DEMORASI UNIVERSITES!
|ZMIR KATIP CELEBI UNIVERSITES]
KIBRIS UNIVERSITES]

KOC UNIVERSITES

KONYA TEKNIK UNIVERSITES]

0DTU

OZYEGIN UNIVERSITES

USKUDAR UNIVERSITES]

o YAKINDOGU UNIVERSITES]
o YEDITEPE UNIVERSITES]
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GUC BIRLIG
1. Kurum ve kuruluslar
2. Sivil toplum Liderleri
3. Sponsor ve destekeiler
4. Sosyal girisimeiler
0. Gondlluler
0. Mentorler ve sirketler
/. Yatinmeilar

8. Uluslararast kuruluslar

9.Fenomenler, infulencer
10. Robotlar, botlar, dijital asistanlar...
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GELMEKTE OLANA DESTEKLERINIZ ICIN
TE9EKKUR EDERIZ

Okan Ozbay
Proje Genel Koordinatoril



